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Scoperte Apprendere dall'esperienza, trovare correlazi

oni, ricordare, ipotizzare. Cosi l'architettura dei Pc diventa «umana»

Se I'elaboratore diventa umano

lom inventa i chip che emulano la mente: quelli tradizionali non bastano pi

| primo passo verso le
macchine pensanti del
" futuro, che sostituiran-
no i computer, & stato
compiuto da Ibm in una di-
rezione nuova. Due minu-
scoli chip realizzati a fine
agosto nello stabilimento di
Fishkill, vicino a New York, -
ora in fase di test nei labora-
tori di Yorktown Heights di
Ibm e in quelli di San José
nella Silicon Valley, hanno
aperto la strada del «cogniti-
ve computing», ispirato alle
funzioni della mente.

I due chip sono prototipi
di «calcolo neurosinapti-
co», progettati per emulare
le capacita di percezione,
azione e cognizione del cer-
vello umano. I nuovi siste-
mi costruiti con questi chip
non saranno programmati
come i tradizionali compu-
ter, ma sapranno apprende-
re dall'esperienza, trovare
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correiazionl, avanzare Ipo-
tesi, ricordare e imparare,
imitando la plasticita strut-
turale del cervello. «E una
svolta importante per anda-
re oltre il paradigma di von
Neumann, che guida l'ar-
chitettura dei computer da
pilt di mezzo secole — spie-
ga Dharmendra Modha, lea-
der della ricerca Ibm sul Co-
gnitive computing —. Le fu-
ture applicazioni richiede-
ranno sempre
pitl funzionali-
ta e potenza e
non potranno
essere gestite
in modo effi-
ciente dall’ar-
chitettura tra-

dizionale».
Pur non

contenendo

elementi biologici, i primi
chip per il cognitive compu-
ting utilizzano circuiti di sili-
cio digitali ispirati alla neu-

robiologia. Fabbricati con
tecniche di nanotecnolo-
gia, contengono ciascuno
256 neuroni artificiali e cen-
tinaia di migliaia di sinapsi
per la trasmissione dell'in-
formazione e l'apprendi-
mento. Potranno «ingerire»
le informazioni da ambien-
ti complessi del mondo rea-
le, attraverso input sensoria-
li.

«Prima di arrivare al desi-
gn dei nuovi chip, i nostri la-
boratori hanno costruito
un modello matematico so-
fisticato del cervello uma-
no, mappando le connessio-
ni tra neuroni — dice Fabri-
zio Renzi, direttore tecnico
di Ibm Italia —. 1l vantaggio
di mimare il funzionamen-
to del cervello e di realizza-
re meglio applicazioni co-
me il riconoscimento visivo
e la comprensione del lin-
guaggio naturale, riducen-

do il consumo di potenza.
La vera interazione natura-
le uomo-macchina richie-
de 10 mila volte pili poten-
za delle capacita di un su-
percomputer nel giocare a
scacchi. Con linformatica
tradizionale non é raggiun-
gibile». Il progetto Synapse
di Ibm, che ora entra nella
fase 2 (quella delle applica-
zioni) ha ricevuto 21 milio-
ni di dollari dalla Darpa
americana (l'agenzia della
Difesa per la ricerca avanza-
ta) e coinvolge le universita
Columbia e Cornell, oltre a
quelle della California e del
Wisconsin. «Stiamo cercan-
do anche partner industria-
lie accademici in Italia», di-
ce Renzi. Un'idea delle ap-
plicazioni future? «Un se-
maforo che integri stimoli
visivi, suoni e odori per se-
gnalare un incrocio perico-
loso prima che avvenga I'in-
cidente», dice Modha.
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